
 
 

Centro de Formação Leonardo Coimbra 
 
 
 

Formação: 
 

“EduEscapeRoom: Experiências Imersivas com IAG!” 
 

 
Objetivos 

 
 

Objetivos Gerais 

 Capacitar os professores para a implementação de estratégias de gamificação através 

de Escape Rooms Educativos 

 Explorar e utilizar ferramentas de IAG e aplicações que integram IAG na criação de 

recursos gamificados 

 Desenvolver competências digitais através do uso prático de aplicações com IAG 

 Promover metodologias ativas através da gamificação do processo de ensino-

aprendizagemPreparar os professores para serem facilitadores de aprendizagem num 

ambiente cada vez mais digitalizado.. 
 

Objetivos Específicos 

 Compreender os princípios fundamentais da gamificação e sua aplicação em 

Escape Rooms Educativos 

 Explorar aplicações com IAG para criar narrativas, enigmas e recursos interativos 

 Desenvolver competências práticas na implementação de experiências gamificadas 

 Criar e implementar um Escape Room Educativo completo utilizando aplicações 

com IAG. 
 
 

Conteúdos 
 
 

Módulo 1 – Gamificação e IAG na Educação (3 horas) 
 

 Princípios fundamentais da gamificação 

 Elementos de jogos em contexto educativo 

 Introdução às ferramentas de IAG para Gamificação 

 Exploração da aplicação de trabalho “Padlet” e sua IAG 

 

Módulo 2 – Ferramentas e Aplicações com IAG (3 horas)) 
 

 Exploração de aplicações com IAG para criação de narrativas 

 Ferramentas de IAG para geração de puzzles e desafios 

 Aplicações para criação de recursos multimédia 

 Integração de diferentes ferramentas no design de Escape Rooms 

 



Módulo 3 – Desenvolvimento Prático (9 horas) 
 

 Criação de narrativas usando aplicações com IAG 

 Desenvolvimento de atividades e desafios 

 Produção de recursos multimédia com IAG 

 Implementação de ERE em contextos formais e não formais educativos 

 Estratégias de avaliação gamificada 

 

Módulo 4 – Implementação e Avaliação (3 horas) 
 

 Apresentação dos ERE desenvolvidos 

 Análise das ferramentas e aplicações utilizadas 

 Partilha de experiências e boas práticas 

 Avaliação da ação de formação 

 

Trabalho Autónomo – 7 horas 
 
 

Calendarização On-Line 
 

Horas Síncronas – 18 horas 
1, 8, 15, 22, 29 de março das 09h30 às 12h30 
5 de abril das 09h30 às 12h30 
 
Horas Assíncronas – 7 horas 

1 de março (2 horas) 

8, 15, 22, 29 de março e 5 de abril (1 horas/sessão) 

 

Formadores 
 

Alexandre Torres 

Vera Lourenço 

 

 

Horas | Acreditação 
 

Curso de Formação e-Learning – 25 horas 

(18 horas síncronas + 7 horas assíncronas) 
 
 

Destinatários 
 

Educadores de Infância, Professores do Ensino Básico e Secundário e Professores de Educação 
Especial 

 

Elegibilidade 
 

Para efeitos de aplicação do nº 1 do artº 8º do RJFCP, releva para a progressão na carreira 
de Educadores de Infância e Professores dos Ensinos Básico e Secundário 

Para efeitos de aplicação do artº 9º (dimensão científico e pedagógica) não releva para a 
progressão na carreira 

 
 

Plataforma a utilizar 
 

ZOOM 


